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Oz. Bu calismada Tiirkiye’de egitim alaninda satrang ile ilgili yapilmis lisansiistii ¢caligmalar1 incelemek amaclanmustir.
Calismada kullamlan tezler dokiiman analizi teknigiyle incelenmistir. Veri toplama araci olarak Ceylan ve Bozkurt'un
(2023) gelistirip kullandiklar: tez simflandirma formu kullanilmistir. Arastirmanin 6rneklemini belirlemek amaciyla 6lciit
orneklem kullanilmigtir. Belirli Olgiitlere gore incelenen 15 adet lisansiistii ¢calismaya ulasilmistir. Elde edilen verilerin
analizinde betimsel analiz kullanilmistir. Arastirmanin sonuglari incelendiginde satranc ile ilgili yapilmig lisansiistii
calismalarda konu olarak en cok satran¢ oyununun belirli degiskenlere etkisinin incelendigi goriilmiistiir. Konu ile ilgili en
fazla calisma 2017 yilinda yapilmus, yiiksek lisans tezlerinin ¢ogunlukta oldugu, ¢alismalarin biiyiik cogunlugunun Sel¢uk
Universitesi’nde yiiriitiildiigii goriilmiistiir. Satrancin kullanildig1 ders olarak yalmzca matematik dersiyle iliskilendirildigi
goriilmiistiir. Metodolojik acidan incelendiginde en cok nicel yontemlerin kullanildigi, deneysel desenlerin tercih edildigi,
basit seckisiz Orneklemenin secildigi, O0grenci Orneklem grubunun kullanildigi, 1-50 ve 51-100 arali§1 orneklem
biiyiikliigiiniin tercih edildigi, test, 6lcek, kisisel bilgi formu veri toplama araclarinin kullanildig1 ve son olarak tanimlayici

istatistik veri analizinin kullanildig1 goriilmektedir. Calisma sonunda Onerilere yer verilmistir.

Abstract. In this study, it was aimed to examine the postgraduate studies on chess in the field of education in Turkey.
The theses used in the study were analysed by document analysis technique. The thesis classification form developed and
used by Ceylan and Bozkurt (2023) was used as a data collection tool. The data were collected from the Council of Higher
Education Thesis Documentation system. Criterion sampling was used to determine the sample of the study. According to
certain criteria, 15 postgraduate studies were reached. Descriptive analysis was used to analyse the data obtained. When
the results of the research were examined, it was seen that the effect of chess game on certain variables was mostly
examined as the subject of postgraduate studies on chess. It was seen that the most studies on the subject were conducted
in 2017, master's theses were in the majority, and the majority of the studies were conducted at Sel¢cuk University. It was
seen that chess was associated only with the mathematics course as the course in which chess was used. When examined
methodologically, it is seen that quantitative methods are mostly used, experimental designs are preferred, simple random
sampling is selected, student sample group is used, sample size between 1-50 and 51-100 is preferred, test, scale, personal
information form data collection tools are used and finally descriptive statistics data analysis is used. Suggestions are given
at the end of the study.

1. Giris

Oyunlar bir veya birden fazla kisiyle belirli kurallar etrafinda
oynanan, kiside zihnen, ahlaken ve bedenen gelisim amaci olan
faaliyetlerdir (Ozhan, 1990). Bu faaliyetlerin pek ¢ok cesidi
mevcuttur. Bunlardan bazilar1 macera ve rol oynama, is, masa,
savas, akil ve zekd oyunlar1 (Alessi ve Trollip, 2001) geleneksel ve
dijital oyunlardir (Kula, 2020). Akil ve zeka oyunlari, bu oyunlar
icerisinde son zamanlarda popiilerligi artmis olan oyunlardir (Giines,

2021). Bu oyunlar birer oyun malzemeleri olmalarinin yaninda

! Ogretmen, Milli Egitim Bakanligt il

kisilerin bilissel, psikomotor ve duyussal becerilerini gelistirmeyi
amaclar. Ayrica eglendiren, 6greten, dikkat ceken oyunlardir (Cagir
ve Orug, 2020). Akil ve zekd oyunlar1 kisilerin problem c¢6zme
(Demirel ve Karakus Yilmaz, 2019), muhakeme etme (Yondemli ve
Tas, 2018) ve karar verme (Esen, 2019) becerilerini gelistirmektedir.
Kisiler iizerinde pek ¢ok faydasi olan akil ve zekd oyunlar: egitimde
de kullanilmaktadir. Yapilan arastirmalar, akil ve zeka oyunlarinin
ogrencilerin akademik basarilarimi artirdigini gostermektedir (Cagir
ve Orug, 2020). Zekd oyunlari, Tiirkiye’de 2013 yilinda “se¢meli

zekd oyunlar1’” dersi olarak egitimde yerini almistir. Bu ders
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A. Ceylan

kapsaminda pek cok zekd oyunu egitimde 6n plana ¢ikmistir (Talim
ve Terbiye Kurulu Baskanligi, 2013). Secmeli zekd oyunlar1 dersi
Ogretim programina gore bu oyunlar akil yiiriitme ve islem oyunlari,
sozel oyunlar, geometrik-mekéanik oyunlar, strateji oyunlari, hafiza
oyunlari, zeka sorular1 seklinde simiflandirilmistir (Milll Egitim
Bakanligi, 2016).

Strateji oyunlar icerisinde yer alan satran¢ oyunu 4000 yil
oncesine kadar dayanan eski bir oyundur. Bu oyun iki kisilik olup
materyal olarak bir tahta ve oyuna 0zgii taslarla oynanmaktadir
(Tiirkiye Satran¢ Federasyonu, 2023). Her ne kadar satran¢ igin
oyun denilse de satranc¢ yalnizca kisiye hos vakit gecirten bir oyun
degildir. Satrang kisiye pek ¢ok faydasi olan bir faaliyettir. Satrang
oyununun elestirel diisiinme, yaraticilik, karar verme, problem
¢ozme becerileri {lizerinde gelistirici etkisi oldugunu sdylemek
miimkiindiir. Ayrica satran¢ zamani kullanmaya yonelik becerilerde
de etkilidir (Dauvergne, 2000; Kula¢ ve Daban, 2012). Satrancin
baska bir faydasi da cocuklarin zeka gelisiminde etkili olmasidir
(Graham, 1985). Satrancin derslere yonelik basariy1 arttirdigini da
sOylemek miimkiindiir (Palm, 1990). Bu kadar cok faydasi olan
satrancin diinya iizerinde cesitli iilkelerde ders olarak okutuldugu da
goriilmektedir (Koksal, 2006). Diinya iizerinde ilk kez Rusya’da
satrancin ders olmasi saglanarak satrancla alakali okullar agilmistir
(Milat, 2006). Devaminda ABD, Avrupa, Kanada’ da satran¢ oyunu
egitim programlarindaki yerini almistir. Her ne kadar Tiirkiye’ de
2013 yilinda se¢meli zekad oyunlar dersiyle zekd oyunlarnin ¢ogu
egitimdeki yerini alsa da satran¢ daha oncesinde de tek basina bir
ders olarak okutulmaktaydi. Tiirkiye’ye bakildiginda satran¢ 2005
yilinda se¢cmeli ders olarak yerini almistir (Koksal, 2006). Bu dersin
secmeli ders olarak okutulmaya baslamasi Tiirkiye Satrang
Federasyonu ve Milli Egitim Bakanligi arasinda imzalanan bir
protokol ile olmustur. Secmeli satrang dersi verecek olan 6gretmeler
Tiirkiye Satran¢ Federasyonundan egitim almiglardir. Ders
ogretiminde materyal kitap olarak “Okulda Satranc¢” isimli hem
ogrencilere yonelik hem de 6gretmenlere yonelik olan iki adet kitap
kullanilmistir (Tiirkiye Satran¢ Federasyonu, 2021). 2006 yilinda ise
bir

yayimlanmistir. Programda cesitli seviyelerin oldugu goriilmektedir.

satranc dersine yonelik ilkogretim diizeyinde program
Bu seviyeler baslangic orta ve ileri diizey seklindedir (MEB, 2006).
Son olarak 2019 yilinda Milll

kademelere

Egitim Bakanlig1 tarafindan

gore satran¢ Ogretim programlari yayimlandigi
goriilmektedir. Ayrica 2019 yilinda okullara gonderilen resmi yazi
incelendiginde okul oncesi ve ilkokul kademelerinde satrancin
serbest etkinliklerde uygulanabilecegine yonelik ifadeler
almaktadir (MEB, 2019).

Literatiir incelendiginde akil ve zeka oyunlarina yonelik cesitli

yer

sistematik incelemelerin, derlemelerin ve meta-analiz ¢alismalarinin
oldugu goriilmektedir (Dokumac: Siit¢ii, 2021; Ceylan & Bozkurt,
2023; Ozdevecioglu & Hark Séylemez, 2021; Ozener & Yiinkiil 2023;
Celik 2024; Budak & Saban, 2023; Ayar vd., 2023; Zilan, 2023;
Deniz, 2024; Tun¢ & Bolat, 2023). Tiim bu calismalar akil ve zeka
oyunlariyla alakali yapilmis calismalari genel olarak incelemistir.
Akil ve zekd oyunlarindan biri olan Satran¢ oyunuyla alakali

yapilmis calismalarin incelendigi bir arastirmaya rastlanmamuigtir.
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Literatiirde satran¢ oyunuyla alakali egitim alaninda pek c¢ok
lisansiistii calisma yer almaktadir. Yapilan calismalar amag, yontem,
analiz, sonug¢ gibi farkliliklar gostermektedir. Bu calismalarin
sistematik olarak incelenmesi konuyla alakali yapilmis calismalar
ozetleyecektir. Ayrica konuyla alakali bosluklar1 da gozler oniine
serecektir cilinkii sistematik incelemeler literatiir bosluklar1 gozler
oniine seren Ozet mahiyetindeki degerli calismalardir (Kanh vd.,
2014).

alaninda yapilmis lisansiistii ¢alismalarin genel bir tablosunu ortaya

Bu sebepten Tiirkiye’de satran¢ oyunuyla alakali egitim

koymak icin boyle bir calismaya ihtiya¢ duyulmustur. Bu ¢alisma

sayesinde satran¢ oyunuyla alakali gelecekte yapilacak olan
arastirmalara 151k tutulacaktir. Gelecekte konuyla alakali ¢alisma
yapmak isteyen arastirmacilar bu calisma sayesinde bugiine kadar
yapilmis olan lisansiistii ¢alismalarin eksik yonlerini goreceklerdir.
Ayrica bu calisma konuyla alakali literatiir bosluklarini da gozler
oniine serecektir. Bu calismada yalnizca Satran¢ oyununa yonelik
egitim alaninda yapilmis olan lisansiistii ¢aligmalara yer verilmesi
akil

calismalarindan ayrilmaktadir. Bu calisma sayesinde akil ve zeka

ve zekd oyunlariyla alakali yapilmigs diger inceleme
oyunlarindan biri olan Satran¢ daha spesifik olarak irdelenmektedir.
Bu calisma genelden cok ozele egilen bir ¢calismadir. Ayrica yalnizca
lisansiistii caligmalarin incelenmesi de onemlidir ciinkii lisansiistii
calismalar bilgi {iretim kaynaklar1 olmalar: sebebiyle oldukca 6nemli
2024).

arastirmada Tiirkiye’de satran¢ oyunuyla alakali egitim alaninda

kaynaklardir (Ozogul vd., Tiim bu sebeplerden bu
yapilmis lisansiistii caligmalarin incelenmesi amaclanmistir. Bu amag
kapsaminda su sorulara cevap aranmistir:

1. Satran¢ oyunuyla alakali egitim alaninda yapilmis lisansiistii

calismalarin tiirlerine gore dagilimi nasildir?

2. Satran¢ oyunuyla alakali egitim alaninda yapilmis lisansiistii
calismalarin yillara gore dagilimi nasildir?

3. Satran¢ oyunuyla alakali egitim alaninda yapilmis lisansiistii
calismalarin  yiiriitiildiikleri iiniversitelere gore dagilimi
nasildir?

4. Satran¢ oyunuyla alakali egitim alaninda yapilmis lisansiistii
calismalarin temalara gore dagilimi nasildir?

5. Satran¢ oyunuyla alakali egitim alaninda yapilmis lisansiistii
calismalarin iliskilendirildikleri derslere gore dagilimi nasildir?

6. Satran¢ oyunuyla alakali egitim alaninda yapilmis lisansiistii
calismalarin arastirma yontemi acisindan dagilimi nasildir?

7. Satran¢ oyunuyla alakali egitim alaninda yapilmis lisansiistii
calismalarin arastirma deseni agisindan dagilimi nasildir?

8. Satran¢ oyunuyla alakali egitim alaninda yapilmis lisansiistii
calismalarin 6rneklem grubu acisindan dagilimi nasildir?

9. Satran¢ oyunuyla alakali egitim alaninda yapilmis lisansiistii
calismalarin 6rnekleme yontemi acisindan dagilimi nasildir?

10. Satran¢ oyunuyla alakali egitim alaninda yapilmis lisansiistii
calismalarin 6rneklem biiyiikliigii agisindan dagilimi nasildir?

11. Satran¢ oyunuyla alakali egitim alaninda yapilmis lisansiistii
calismalarin veri toplama araglar1 agisindan dagilimi nasildir?

12. Satran¢ oyunuyla alakali egitim alaninda yapilmis lisanstistii

calismalarin veri analizi teknikleri agisindan dagilimi nasildir?
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2. Yontem

2.1. Arastrmanmin Modeli

Bu arastirmada Tiirkiye’de satran¢ oyunuyla alakali egitim
alaninda yapilmis lisansiistii ¢alismalar incelenirken nitel arastirma
cesitleri arasinda yer alan dokiiman analizi teknigi kullanilmistir. Bu
teknik belgesel tarama olarak adlandirilmaktadir (Ocak, 2019).
durumdaki

taramalar

Belgesel taramada mevcut kayit ve belgeler

incelenmektedir. Belgesel genel olarak literatiiriin

taranmasi icin kullanilacag: gibi icerik c¢oziimlemeleriyle belgeleri
1999; Akt.,

sayisallastirmak (Karasar,

Cemaloglu, 2021).

icin de kullanilabilir

2.2. Verilerin Kaynag ve Verilerin Toplanmast

Bu calismada kullanilacak arastirmalar seckisiz olmayan
ornekleme yontemlerinden amacsal 6rneklemin bir cesidi olan 6Slciit
ornekleme yontemiyle belirlenmistir. Arastirmacit tarafindan
hazirlanmis ya da bir yerlerden hazir olarak alinmis olciitlerle bu
oOlciitleri karsilayan durumlarin tiimiiniin incelendigi Ornekleme
yontemine Olgiit ornekleme yontemi denilmektedir (Yildirim ve
Simsek, 2016). Bu calismada da 6lciit olarak Yiiksek Ogretim Kurulu
Tez Dokiimantasyon Merkezi'nde yer alan, “Egitim ve Ogretim”
konulu ve satranc¢ anahtar kelimesini iceren lisansiistii calismalar
oOlciit olarak alinmigtir. Bu calismada Ceylan ve Bozkurt’'un (2023)
arastirmalarinda kullandiklar1 tez siniflandirma formu veri toplama
aract olarak kullanilmistir. Veriler toplanmirken ilk olarak satrang
kelimesi Yiiksekogretim Kurulu Tez Dokiimantasyon Merkezi’nde
taratilmistir. Tarama sonunda 38 adet calisma ortaya ¢ikmistir.
Sonra konu kismma “Egitim ve Ogretim” kelimeleri yazilmistir
taranan calismalar 15 calismaya indirgenmistir. Satran¢ oyunuyla
alakali 15 lisansiistii calisma arastirmaya dahil edilmistir. Bu
calismalar kaydedilip sonrasinda Excel iizerinden tez siniflandirma
formuna girilmistir. 1 Aralik 2023 tarihinde veri toplama siireci

tamamlanmustir.

2.3. Verilerin Analizi

Bu calismada toplanan veriler analiz edilirken betimsel analiz
kullanilmistir. Betimsel analizde toplanan veriler temalara gore
ozetlenmektedir (Yildirnrm ve $Simsek, 2016). 4 adimda betimsel
analiz gerceklestirilmistir. ilk adimda calismanin cercevesi Ceylan
ve Bozkurt (2023)’un tez smiflandirma formuyla belirlenmistir. Bu
forma gore veriler kodlanarak ikinci adim tamamlanmistir. Bulgular
tanimlanarak iiciinci adim gerceklestirilmistir. Son olarak bulgular
yorumlanmistir. Veriler kodlanirken 6zenli bir sekilde kodlanmistir.
Veriler coziimlenirken yilizde (%) ve frekans (f) hesaplamalari
yapilmistir. Veriler tablolastirilarak sunulmustur.

Calismada nitel arastirma yontemlerinde giivenirlilik ve
gecerlilik icin Onemli olan inandiricilik, aktarilabilirlik, tutarlilik
saglanmaya calisilmistir. Calismanin gecerliligini ve giivenirliligini
saglamak amaciyla ilk olarak veriler 6zenli bir sekilde toplanmustir.
Daha sonra aynmi hassasiyetle de kodlanmustir. inandiriciligi

saglamak icin siireclerle alakali uzman goriislerine basvurulmustur
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Aktarilabilirligi
saglamak icin siirecler hakkinda detayli olarak bilgi verilmistir. Dil

ve uzmanlarla etkilesim halinde olunmustur.

yalin bir bicimde kullanilmistir. Tutarliligi saglamak icin hem
islenmis hem de ham veriler muhafaza edilmistir. Kodlamadaki
tutarsiz ifadelerin Oniine gecmek adina veriler kodlandiktan 15 giin
sonra arastirmaci tarafindan tekrardan kodlanmistir. Bu sekilde
tutarsizliklarin  Oniine gecilmeye calismistir. Ayrica Miles ve
(1994)’1in

Ayrilig1)x100”
yapilmis %91,66 tutarlilik orani elde edilmistir. Miles ve Huberman

Huberman “Gtivenirlilik = Goriis Birligi/(Goriis

Birligi + Goriis formiilii kullanarak hesaplama

(1994)’a gore tutarlilik icin bu oran %80’ e yakin olmalidir (Miles ve
Huberman, 1994; aktaran, Sozer ve Aydin, 2020).
3. Bulgular

Tablo 1’de satran¢ oyunuyla ilgili egitim alaninda yapilmis

lisansiistii caligmalarin arastirma tiirlerine gore dagilimi verilmistir

Tablo 1. Lisansiistii Galigmalarin Arastirma Tiirline Gore Dagilim1

Aragtirma Tiirii f % Bilimsel Arastirmalar

Yiiksek Lisans 14 93,3 Ulger, 2023; Ulus, 2022; Sahin,
2021; Akar, 2021; Biiyiikastk
2017; Akay, 2017; Tatlipinar,
2017; Kaynar, 2014; Un, 2010;
Yildiz, 2010; Erdogan, 2009;
Saglam Tekneci, 2009; Manak,
2007; Sadik, 2006

Doktora 1 6,7 Eryticel, 2018

Toplam 15 100

Tablo 1 incelendiginde satran¢ oyunu ile ilgili egitim alaninda
yapilmis lisansiistii calismalarin en fazla yiiksek lisans (f=14)
tliriinde oldugu goriilmektedir.

Tablo 2’de satran¢ oyunuyla ilgili egitim alaninda yapilmis

lisansiistii caligmalarin yillara gore dagilimi verilmistir.

Tablo 2. Lisansiistii Caligmalarin Yillara Gore Dagilimi

Yil Yiiksek Lisans Doktora Tezi Toplam
Tezi
f f f %

2006 1 - 1 6,7
2007 1 - 1 6,7
2009 2 - 2 13,3
2010 2 - 2 13,3
2014 1 - 1 6,7
2017 3 - 3 20,0
2018 - 1 1 6,7
2021 2 - 2 13,3
2022 1 - 1 6,7
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2023 1 - 1 6,7

Toplam 14 1 15 100

Tablo 2 incelendiginde satranc oyunu ile ilgili egitim alaninda
yapilan ilk lisansiistii calismanin 2006 yilinda, en fazla calismanin
2017 yilinda (f=3) yapildig1 goriilmektedir.

Tablo 3’te satran¢ oyunuyla ilgili egitim alaninda yapilmis
lisansiistii caligmalarin yiiriitiildiikleri {iniversitelere gore dagilimi

verilmistir.

Tablo 3. Lisansiistii Galismalarin Yiiriitiildiikleri Universitelere Gore

Dagilimi
Universite Ad1 Yiiksek Doktora Tezi Toplam
Lisans Tezi
f f f %
Abant  Izzet Baysal 2 - 2 13,3
Universitesi
Adnan Menderes 1 - 1 6,7
Universitesi
Afyonkarahisar 1 - 1 6,7
Kocatepe Universitesi
Anadolu Universitesi 1 - 1 6,7
Gazi Universitesi 1 1 2 13,3
Kahramanmaras Siitcii 1 1 6,7
Imam Universitesi
Marmara Universitesi 1 - 1 6,7
Mersin Universitesi 1 - 1 6,7
Necmettin ~ Erbakan 1 - 1 6,7
Universitesi
Sabahattin Zaim 1 - 1 6,7
Universitesi
Selcuk Universitesi 3 - 3 20,0
Toplam 14 1 15 100

Tablo 3 incelendiginde satran¢ oyunu ile ilgili egitim alaninda
yapilmis olan lisansiistii calismalarin en fazla Selcuk Universitesinde
(f=3) yiiriitiildiigii goriilmektedir.

Tablo 4’te satran¢ oyunuyla ilgili egitim alaninda yapilmis

lisansiistii calismalarin temalara gore dagilimi verilmistir.

Tablo 4. Lisansiistii Calismalarin Temalara Gore Dagilimi

Yiiksek Doktora Tezi Toplam
Lisans Tezi
Temalar
f f f %
Satrang oyununun 7 - 7 43,8
belirli degiskenlere
etkisi
Satrang oyununun 3 1 4 25,0
belirli degiskenlerle
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iligkisi

Satrang oyunuyla 2 2 125

alakali  karsilastirma

yapma

Satran¢ oyunu Ogretim 2 2 12,5

programi inceleme

Satrang oyunu Ogretim 1 - 1 6,3

programi hakkinda

gortis bildirme

Toplam 15 1 1 100
6

*Arastirmalarda kullanilan temalar birden fazla oldugundan toplam frekans arastirma

sayisindan fazladir.

Tablo 4 incelendiginde satranc¢ oyunu ile ilgili egitim alaninda
yapilmis olan lisansiistii caligmalarin en fazla satran¢ oyununun
belirli degiskenlere etkisi temasi tizerine yapildig1 goriilmektedir.

Tablo 5’te satran¢ oyunuyla ilgili egitim alaninda yapilmis
lisansiistii calismalarin iliskilendirildikleri derslere gore dagilimi

verilmistir.

Tablo 5. Lisansiistii Calismalari iliskilendirildikleri Derslere Gore

Dagilim1
Ders Yiiksek Lisans Doktora Tezi Toplam
Tezi
f f f %
Matematik 2 - 2 100
Toplam 2 - 2 100

Tablo 5 incelendiginde satranc¢ oyunu ile ilgili egitim alaninda
yapilmis olan lisansiistii calismalarin yalnizca matematik (f=2)
dersiyle iliskilendirildigi goriilmektedir.

Tablo 6’da satran¢ oyunuyla ilgili egitim alaninda yapilmis
lisansiistii caligmalarin kullanilan arastirma yontemlerine gore

dagilimi verilmistir.

Tablo 6. Lisansiistii Caligmalarin Kullanilan Arastirma Yontemine

Gore Dagilimi

Yontem Yiiksek Lisans Doktora Tezi Toplam
Tezi
f f f %
Nicel 12 1 13 86,7
Nitel 1 - 1 6,7
Karma 1 - 6,7
Toplam 14 1 15 100

Tablo 6 incelendiginde satran¢ oyunu ile ilgili egitim alaninda
yapilmis olan lisansiistii calismalarda en fazla nicel yontemlerin
(f=13) kullanildig1 goriilmektedir.
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Tablo 7’de satran¢ oyunuyla ilgili egitim alaninda yapilmis

Heterotopic View

Rastgele 1 - 1 6,7
lisansiistii calismalarin kullanilan arastirma desenlerine gore
dagilimi verilmistir. Kiime 1 - 1 6.7
Tablo 7. Lisansiistii Calismalarin Kullamilan Arastirma Desenine Seckisiz Amagl ! - ! 6.7
. V olmayan
Gore Dagilimi Uygun 1 - 1 6,7
Desen Yiiksek Lisans Doktora Tezi Toplam
i Kolay 2 2 13,3
Tezi
Ulagilabilir
f f f %
Deneysel Arastirma 7 - 7 46,7 Belirtilmemis 3 3 20,0
Tarama Arastirma 3 - 3 20,0
P Toplam 14 1 15 100
Mligkisel Tarama 2 1 3 20,0
Aragtirmast Tablo 10 incelendiginde satranc oyunu ile ilgili egitim alaninda
Agimlayict Siral 1 - 1 6.7 yapilmis olan lisansiistii calismalarinda en fazla 1-50 (f=4) ve 51-
D . L <
esen 100 (f=4) arah@g oOrneklem biyiikliklerinin  kullanildig:
Fenomenoloji 1 - 1 6,7 . .
. goriilmektedir.
Deseni
, S
Toplam 14 1 1 100 Tablo 11’de satran¢ oyunuyla ilgili egitim alaninda yapilmis
5 lisansiistii caligmalarin kullanilan veri toplama aracina gore dagilimi

Tablo 7 incelendiginde satran¢ oyunu ile ilgili egitim alaninda
yapilmis olan lisansiistii ¢alismalarda en fazla deneysel arastirma
desenlerinin (f=7) kullanildig1 goriilmektedir.

Tablo 8’de satran¢ oyunuyla ilgili egitim alaninda yapilmis

lisansiistii calismalarin 6rneklem grubuna goére dagilimi verilmistir.

Tablo 8. Lisansiistii Galismalarin Kullanilan Orneklem Grubuna

Gore Dagilimi

Orneklem Yiiksek Lisans Doktora Tezi Toplam
Grubu Tezi
f f f %

Ogrenci 12 1 13 76,5
Ogretmen 2 - 2 11,8
Idareci 1 - 1 5,9
Miifettis 1 - 1 5,9
Toplam 16 1 17 100

*Arastirmalarda kullamlan orneklem grubu birden fazla oldugundan toplam frekans

arastirma sayisindan fazladr.

Tablo 8 incelendiginde satran¢ oyunu ile ilgili egitim alaninda
yapilmis olan lisansiistii calismalar en fazla o6grenci Orneklem
grubunun (f=13) kullanildig1 goriilmektedir.

Tablo 9’da satran¢ oyunuyla ilgili egitim alaninda yapilmis
lisansiistii ¢aligmalarin  kullanilan o6rnekleme yontemine gore

dagilimi verilmistir.

Tablo 9. Lisansiistii Galismalarin Kullanilan Ornekleme Y&éntemine

Gore Dagilimi

Orneklem Yontemi Yiiksek Doktora Toplam
Lisans Tezi
Tezi
f f f %
Seckisiz Basit Seckisiz 5 1 6 40,0
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verilmistir.

Tablo 11. Lisansiistii Calismalarin Veri Toplama Aracina Gore

Dagilim1
Veri Yayimlanmamus Yiiksek Doktora Toplam
Toplama Lisans Tezi Tezi
Araci

f f f %

Test 8 - 8 25,8
Olcek 7 1 8 25,8
Kisisel Bilgi 7 1 8 25,8
Formu
Envanter 3 - 3 9,7
Goriisme 2 - 2 6,5
Formu
Anket 2 - 2 6,5
Toplam 29 2 31 100

*Arastirmalarda kullanilan veri toplama araclar1 birden fazla oldugundan toplam frekans
arastirma sayisindan fazladir.

Tablo 11 incelendiginde satran¢ oyunu ile ilgili egitim alaninda
yapilmis olan lisansiistii calismalarda en fazla test (f=8), olcek
(f=8) ve Kkisisel

kullanilmistir.

bilgi formu (f=8) veri toplama araclan
Tablo 12’de satran¢ oyunuyla ilgili egitim alaninda yapilmis
lisansiistii ¢calismalarin kullanilan veri analizi teknigine gére dagilimi

verilmistir.

Tablo 12. Lisansiistii Calismalarin Kullanilan Veri Analizi Teknigine

Gore Dagilimi

Veri  Analizi Yayimlanmamig Doktora Toplam
Teknigi Yiiksek Lisans Tezi Tezi

f f f %
Tanimlayict 14 1 15 46,9
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Istatistik

Parametrik 8 1 9 28,1
Test

Parametrik 6 - 6 18,8
Olmayan Test

Betimsel 2 - 2 6,3
Analiz

Toplam 30 2 32 100

*Arastirmalarda kullamilan veri analizi teknigi birden fazla oldugundan toplam frekans

arastirma sayisindan fazladir.

Tablo 12 incelendiginde satrang¢ oyunu ile ilgili egitim alaninda
yapilmis olan lisansiistii ¢alismalarda en fazla tanimlayici istatistik
(f=15) ve parametrik test (f=9) veri analizi teknigi kullanildigi

goriilmektedir.

4. Sonug, Tartisma ve Oneriler

Egitim alanindaki 6nemi se¢cmeli dersler vasitasiyla goriilen ve
literatiirdeki calismalarla faydalari ortaya konulan satranc oyunuyla
alakali pek cok lisansiistii calisma mevcuttur. Satrang oyunuyla
alakali egitim alaninda yapilmis lisansiistii calismalarin incelendigi
bir ¢alisma da bulunmamaktadir. Bu alanda yapilmis lisansiistii
calismalarin genel bir durumunu ortaya koymak gelecekteki
caligmalara 151k olacaktir. Bu sebepten bdyle bir caligmaya ihtiyac
duyulmustur. Bu calismada satrang¢ oyunuyla alakali egitim alaninda
yapilmis 15 adet ¢alisma incelenmistir.

Satran¢ oyunu ile ilgili egitim alaninda yapilan lisansiistii
caligmalarin tiirlere gore dagilimi incelendiginde 1 adet doktora, 14
adet yiiksek lisans calismasi yapildigi goriilmektedir. Doktora
calismalarinin yiiksek lisans calismalarina gore daha detaylh ve
nitelikli calismalar oldugunu sdylemek miimkiindiir (Ceylan ve
Bozkurt, 2023).

olabilir.

Bu calismalarin ¢ok az olmasinin pek ¢ok nedeni
Doktora egitimi ALES ve dil baraji olan bir egitim
bicimidir. Ayrica yipratict bir egitim tiirlidiir (Seving, 2001). Bu
durum doktora egitimi alan kisilerin az olmasina isaret olabilir.
Baska bir agidan bakildiginda doktora tezi konusu belirlenirken
danisman hocalarin etkileri, bireylerin ilgi alanlari, giincel ve
orijinal konular, literatiirdeki bosluk gibi etkenler goéz Oniine
alinmaktadir (Akbulut vd., 2013). Bu sebepten dolay1 konuyla
alakali cok fazla doktora tezinin olmamasi bir tek nedene bagh
olmayabilir.

Satran¢ oyunu ile ilgili egitim alaninda yapilan lisansiistii
calismalardan c¢ikarilacak diger bir sonu¢ bu alanda ilk yapilmis
calismanin 2006 yilinda, en fazla calijmanin da 2017 yilinda
oldugudur. Satran¢ oyununun Tiirkiye’ de egitim hayatina girisi
2005 yilidir (Koksal, 2006). Sonrasinda ise 2006 yilinda satrang
Ogretim programi yayimlanmistir (MEB, 2006). Satran¢ Ogretim
programinin yayimlanmasmna paralel olarak konuyla alakali
lisansiistii ¢alismalarin yapilmasi beklenen bir durumdur ¢iinkii tez
konusu segilirken az calisilmis konular, literatiire yenilik katacag:
2017

yilinda da en fazla calismanin yapilmis olmasi satran¢ oyununun

diisiiniilen konular secilmektedir (Yesilbursa vd., 2024).
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oneminin egitim alaninda gittikce arttigini gostermektedir. Ayrica
Dokumac: Siit¢ii (2021)’niin zekd oyunlarini sistematik olarak
inceledigi calismasinda da zeka oyunlariyla ilgili calismalarin 2017
yilindan itibaren bariz sekilde arttigi goriilmektedir. Satran¢ oyunu
da strateji oyunlar: icerisinde yer alan bir zekd oyunudur (TTKB,
2013). Bu sebepten Dokumaci Siit¢ii (2021)niin bulgulariyla bu
calismanin bulgular iligkilidir.

Satran¢ oyunu ile ilgili egitim alaninda yapilan lisansiistii
caligmalarin yiiriitiildiigli iiniversiteler incelendiginde en fazla
calismamin Selcuk Universitesinde yapildig1 goriilmektedir. Ayrica
yapilan caligmalarda 11 adet {iniversite ile sinirhidir. Bu sonug
aslinda tez calismalarini yiiriitmekle gorevli akademisyenlerin
uzmanliklariyla ve lisansiistii Ogrencilerin ilgi alanlariyla alakali
olabilir. Tiirkiye’ de giincel olarak 208 adet yiiksekdgretim
kurumunu yer almaktadir (Yiiksek Ogretim Kurulu, 2023). Satrancla
alakali egitim alaninda yapilan calismalarin sadece 11 adet
iiniversiteyle simirli kalmasi konunun akademik olarak yeterince
yayginlasamadigini gostermektedir.

Satran¢ oyunu ile ilgili egitim alaninda yapilan lisansiistii
calismalarda en fazla kullanilan temanin satran¢ oyununun belirli
Bu

calismalarin satran¢ oyununun problem ¢6zme, karar verme, dikkat,

degiskenlere etkisi oldugu goriilmektedir. sonu¢ yapilan
matematik becerileri, sosyal beceriler gibi degiskenler iizerindeki

etkisini aragtirmak istemekten kaynakli olabilir. Literatiir
incelendiginde satrancin degiskenler iizerindeki etkisini arastiran
baska calismalarin da oldugu goriilmektedir. Lastima ve Gayoles
(2020), Nanu vd. (2023), Ekizoglu vd. (2023), Tatlipinar ve Serce
(2019), Yaman (2022), Sahin ve Aslan (2023) bu calismalara
ornektir. Ayrica bu sonug¢ deneysel desenlerin fazla olusuyla da
iligkilidir. Deneysel desenlerde karsilastirma yapilabilecek islemler
uygulanarak bu islemlerin etkileri incelenmektedir (Biiyiikoztiirk vd.
2020).

Satran¢ oyunu ile ilgili egitim alaninda yapilan lisansiistii
calismalarin yalnizca matematik dersiyle iligkilendirildigi sonucuna
varilmistir. Akkaya vd., (2022)’ nin akil ve zekd oyunlariyla ilgili
yapmis olduklari calisma incelendiginde akil ve zekad oyunlariyla
matematik kazanimlarinin iligkili oldugu goriilmektedir. Akil ve zeka
oyunlardan biri olan satran¢ oyunu da bu sonugtan hareketle
akil

oyunlarinin matematikle iligkisini inceleyen pek ¢ok lisansiistii

matematik dersiyle iliskilendirilebilir. ~Ayrica ve zeka
calisma literatiirde mevcuttur (Angin, 2022; Arpaci, 2022; Gagan,
2022; Esen, 2021; Kahraman, 2021; Sanlidag, 2020; Sisman, 2022;
Tunc ve Bolat, 2023; Unver, 2022; Yilmaz, 2019; Yéndemli, 2018;
Zengin Kilavuz, 2024; Zilan, 2023). Bu calismalar icerisinde Zilan
(2023)1in yapmis oldugu meta-sentez calismasinda akil ve zeka
oyunlarinin matematige yonelik tutumlar1 ve matematik basarisim
arttirdig1 sonucuna ulagilmistir.

Arastirmadan cikarilan bagka bir sonug ise satran¢ oyunu ile
ilgili egitim alaninda yapilan lisansiistii ¢alismalarda en fazla nicel
yontemlerin kullanilmasidir. Coziime gidilmeye calisilan problem
durumu igin ortaya koyulan gelisim siirecine bilimsel yoOntem
denilmektedir (Cohen ve Manion, 1988). Buradan hareketle yontem

seciminin problem durumuyla iliskili oldugu diisiiniilebilir. Bu
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sebepten dolay:1 satran¢ oyunu ile ilgili egitim alaninda yapilan
lisansiistii calismalarda en fazla nicel yontemlerin tercih edilmesi
arastirllan problem durumlariyla aciklanabilir. Arastirmacilar
problem durumlarinin ¢oziimii i¢in en uygun yoOntemin nicel
yontemler olacagini diisiinmiis olabilir. Nicel arastirmalarda sayisal
veriler toplanarak sayisal bir sekilde ¢oziimlenmektedir (Hocaoglu
ve Akkas Baysal, 2019). Bu yontemler pratik, basit yapili ve
farkliliklar1 daha kolay ortaya koyan yontemlerdir (Baltaci, 2018).
Aragtirmacilarin nicel yoOntemleri daha fazla secmelerinde bu
etkenler etkili olmus olabilir.

Satran¢ oyunu ile ilgili egitim alaninda yapilan lisansiistii
calismalarda kullanilan desenler incelendiginde en fazla deneysel
desenlerin kullanildigi sonucuna varilmistir. Bu sonug¢ olmasi
muhtemel bir sonuctur ¢iinkii arastirmalarin genelinde 6ne cikan
tema satran¢ oyununun belirli degiskenlere etkisi temasidir.
Deneysel arastirmalar da bu temaya uygun desenlerdir. Ayrica
deneysel desenlerde karsilastirma yapilabilecek islemler uygulanarak
bu islemlerin etkileri incelenmektedir (Biiyiikoztiirk vd. 2020). Bu
sebepten otiirii deneysel calismalarin fazlaca kullanilmasi muhtemel
bir sonuctur.

Satran¢ oyunu ile ilgili egitim alaninda yapilan lisansiistii
calismalarda tercih edilen 6rneklem grubu incelendiginde en fazla
ogrenci orneklem grubunun tercih edildigi sonucuna varilmistir.
Ceylan ve Bozkurt’'un (2023), Dokumaci Siit¢ii'niin (2021) akil ve
zeka oyunlari iizerinde yapmis olduklari calismalarinda da en fazla
ogrenci orneklem grubunun tercih edildigi goriilmiistiir. Ayrica
oyunlarin cocuklar acisindan oOnemli oldugunu ve egitimde de
bir

Ortaokullarda se¢meli zekd oyunlar1 dersinin de olmasi 6grencilerin

eglenceli ortam olusturdugunu sOylemek miimkiindiir.
zeka oyunlariyla olan iliskisini arttirmaktadir (Ayar vd., 2023). Bu
sebeplerden dolay: egitim ortamlarinin ana aktorlerinden biri olan
ogrenciler, orneklem grubu olarak secilmis olabilir.

Satran¢ oyunu ile ilgili egitim alaninda yapilan lisansiistii
calismalarda tercih edilen 6rnekleme yontemleri incelendiginde en
fazla basit seckisiz 6rneklem yonteminin tercih edildigi sonucuna
varilmistir. Bu durum deneysel desenlerin daha fazla secilmis
olmasiyla iliskilendirilebilir. Egitim alaninda siklikla tercih edilen
deneysel desenlerde, orneklem grubu Ogrenciler {izerinde
secildiginde deney ve kontrol gruplari mevcut siniflardan rastgele
secilmektedir (Cepni, 2014). Ayrica 3 adet ¢alismanin da 6rneklem
yontemi  belirtilmemistir. ~ Orneklem yénteminin  lisansiistii
calismalarda raporlanmasi 6nemlidir.

Satran¢ oyunu ile ilgili egitim alaninda yapilan lisansiistii
calismalarda tercih edilen 6rneklem biiyiikliikleri incelendiginde en
fazla 1-50 ve 51-100 araliklarinin tercih edildigi goriilmiistiir. Bu
sonu¢ yapilan arastirmalarda deneysel calismalarin daha fazla
olmasiyla iliskilendirilebilir (Ceylan ve Bozkurt, 2023). Deneysel
desenlerin kullanildig1 arastirmalarda drneklem biiyiikliigii en az 30
olarak belirlenir (Fraenkel vd., 2012). Ayrica 6rneklem biiyiikliigii
bilmek istenilen seylere, amaca, kaynaklara, zamana, kullanishiliga
bagli olan bir kavramdir (Yazar ve Keskin, 2020). Bu faktorlerin de

etkili oldugunu soylemek miimkiindiir.
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Satran¢ oyunu ile ilgili egitim alaninda yapilan lisansiistii
calismalarda tercih edilen veri toplama araclar1 incelendiginde en
fazla test, Olcek ve kisisel bilgi formu tercih edildigi sonucuna
varilmistir. Bilimsel arastirmalarda dogru bilgiye dogru teknikle
ulasmak 6nemlidir (Cemaloglu, 2021). Kisisel bilgi formlarinin fazla
olusu  arastirmacilarin  Orneklemlerini  tanitmalariyla  ve
calismalarinda demografik verilere yer vermeleriyle alakalidir
(Dokumac Siitgii, 2021). Test ve Olgeklerin fazla olusu da deneysel
desenlerin fazla olmasiyla agiklanabilir.

Satran¢ oyunu ile ilgili egitim alaninda yapilan lisansiistii
calismalarda kullanilan veri analizi teknikleri incelendiginde en
fazla tanimlayici istatistiklerin ve parametrik testlerin kullanildigi
goriilmiistiir. Tanimlayici istatistiklerin daha fazla tercih edilmesi
her calismanin Orneklemini tanitmasiyla aciklanabilir. Parametrik
testlerin fazla olmasi ise nicel yontemlerin daha fazla olusuyla

iligkilendirilebilir (Dokumaci Siit¢ii, 2021).

4.1. Oneriler

Bu calisma siireci sonucunda arastirmacilar icin gelecekte

yapilabilecek caligmalar icin asagida yer alan 6neriler verilmistir.

e  Satrang oyunuyla alakali yapilacak olan lisansiistii calismalarda
doktora tezlerine daha fazla yer verilmelidir.

e  Satrang¢ oyunuyla alakali yapilmis calismalarda agirlikli olarak
satran¢ oyununun belirli degiskenlere etkisi temas: kullanildig:
goriilmektedir. Yapilacak yeni calismalarda farkli temalara yer
verilmelidir.

e Satran¢ oyununu derslerle iliskilendirerek  yapilacak
calismalarda matematik disindaki derslere de yer verilmelidir.

e Satran¢ oyunuyla alakali yapilacak calismalarda nicel
yontemler disindaki yontemlere de yer verilmelidir.

e Satran¢ oyunuyla alakali yapilacak calismalarda deneysel
desenler disindaki desenlere de yer verilmesi tavsiye edilebilir.

e  Satran¢ oyunuyla alakali yapilacak calismalarda veri analizi
teknigi bakimindan da ileri diizey tekniklerin kullanilacag:
caligmalar tasarlanmalidir.

e  Satran¢ oyunuyla alakali egitim alaninda yapilmis yurt disi

calismalarin incelendigi arastirmalar yapilmalidir.

Etik Beyan

Arastirmanin yiiriitiildiigii siirecte gerekli etik ilkelere uyuldugu
yazarlar tarafindan beyan edilmistir.
Finansman Beyani

Yazar, bu calisma icin herhangi bir kisi, kurum ya da kurulustan

maddi destek alinmadigini beyan etmistir.
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